
Алексеев Алексей Александрович
Мужчина, 21 год, родился 8 марта 2005

+7 (916) 5566887 — предпочитаемый способ связи
designy791@gmail.com
telegram: @ruerueqq

Проживает: Москва
Гражданство: Россия, есть разрешение на работу: Россия
Готов к переезду: Беларусь, Минск, Россия, Санкт-Петербург, готов к командировкам

Желаемая должность и зарплата

UX/UI-дизайнер
Специализации:

—  Дизайнер, художник
Тип занятости: полная занятость, частичная занятость, проектная
работа/разовое задание, стажировка
Формат работы: на месте работодателя, удалённо, гибрид, разъездная, вахта
Желательное время в пути до работы: не имеет значения

Опыт работы — 3 года 7 месяцев
Сентябрь 2023 —
Ноябрь 2025
2 года 3 месяца

Ledoffsky Agency
Томск
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения
СМИ, маркетинг, реклама, BTL, PR, дизайн, продюсирование

• Маркетинговые, рекламные, BTL, дизайнерские, Event-, PR-агентства, организация
выставок

UX/UI-дизайнер
Работаю с инструментами: Figma, Adobe Photoshop / Illustrator / After Effects, Miro, Jitter, Tilda,
Lottie
Использую нейросети: Midjourney, ChatGPT, Kling AI, Nano Banana Pro, Krea

Ключевые задачи и достижения:

- Проводил UX-исследования и аналитику для B2B и B2C сегментов: конкурентный анализ,
сегментацию аудитории, составление JTBD и CJM для выявления барьеров пользователей

- Вёл полный цикл проектирования веб-интерфейсов — от брифа и гипотез до финального UI и
передачи в разработку.

- Создавал вайрфреймы, интерактивные прототипы (Prototyping, User Flow) для сложных
сценариев.

- Разрабатывал и поддерживал дизайн-систему (Atomic Design), ускорив процесс
проектирования и обеспечив визуальную согласованность продукта.

- Проводил usability-тестирования и UX-ревью, оптимизируя взаимодействие пользователей с
интерфейсом и снижая количество правок после релиза.

- Использовал нейросети (Midjourney, ChatGPT, Krea) для генерации визуальных концепций и
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ускорения креативных этапов.

- Участвовал в разработке фирменных стилей и UI-китов, обеспечивая единый визуальный
язык для digital-проектов студии.

Май 2022 —
Август 2023
1 год 4 месяца

Cosmopet
Москва
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения
СМИ, маркетинг, реклама, BTL, PR, дизайн, продюсирование

• Маркетинговые, рекламные, BTL, дизайнерские, Event-, PR-агентства, организация
выставок

UX/UI-дизайнер/Web
Ключевые задачи и достижения:

- Разрабатывал и поддерживал дизайн-систему компонентов для e-commerce, обеспечив
единообразие UI и ускорив выпуск новых фич на 25–30%.

- Дополнял существующую дизайн-систему новыми элементами и документацией для
разработчиков (Figma Tokens, Components Library).

- Проводил UX-исследования: глубинные интервью, A/B-тесты, количественные и качественные
исследования поведения пользователей.

- Создавал пользовательские сценарии (User Flow), CJM, бенчмаркинги и анализ конкурентов,
улучшая понимание задач пользователей и точек боли.

- Разрабатывал UI-концепции и прототипы для веба и мобильных платформ, согласовывал с
продукт-менеджерами и разработчиками.

- Анимировал интерфейсы в After Effects и Lottie для презентаций фич и внутреннего
сторителлинга.

- Работал по гибким методологиям Agile / Scrum / Kanban, активно участвовал в планировании
спринтов и дизайн-ревью.

- Создавал мудборды и UI Kit, оформлял финальные макеты и передавал проекты в разработку с
соблюдением гайдлайнов.

- Контролировал визуальное качество, проводил приёмку и согласование актов выполненных
работ.

Инструменты: Figma, Miro, Adobe Photoshop / Illustrator / After Effects, Tilda, Lottie, Notion

Методологии: UX Research, Usability Testing, JTBD, CJM, Design System, Prototyping

Образование

Высшее

2025
Высшее

Российская академия народного хозяйства и государственной
службы при Президенте Российской Федерации, Москва
Современный дизайн, Информационные технологии в дизайне
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Навыки
Знание языков Русский — Родной

Английский — B2 — Средне-продвинутый

Навыки  UI      Figma      Adobe Photoshop      Adobe Illustrator      Web Design      Веб-дизайн 

 UX-исследования      UIKit      Ux-ui      Material Design      Miro      HTML      CSS 

 JTBD      CJM      Моушн-дизайн      Prototyping      Design system      Mobile design 

 Adobe After Effects      Usability      Прототипирование      Адаптивный дизайн 

 User Flow      Ai      Midjourney      Wireframing 

Дополнительная информация
Обо мне Мой сайт портфолио - https://lunindesign.ru/

Давайте пообщаемся!👋
telegram - @ruerueqq
Email - Designy791@gmail.com
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